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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
Expected Learning Outcomes

หลังจากสิ้นสุดการเรียนรู้เรื่องการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ ผู้เข้ารับการอบรมเชิงปฏิบัติการ จะ
สามารถ

1.  อธิบายขั้นตอนการการพัฒนาหรือปรับปรุงหลักสูตรที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ได้

2. เขียนผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาโดยใช้ Bloom Taxonomy ได้

3. สามารถออกแบบวิธีการวัดและประเมินผลผู้เรียนได้
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ผลลัพธ์การเรียนรู้คืออะไร
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เมื่อสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ เราสร้างการเปลี่ยนแปลงในตัวผู้เรียนแล้ว ผู้เรียนสามารถท าอะไรได้บ้าง

ผลลัพธ์การเรียนรู้มีหลายระดับ ได้แก่  PLO, YLO, CLO, LLO
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Learning 
Activities

&
Assessment 
methods

Learning Outcomes

เปลี่ยนแปลงผู้เรียนใหทุ้กคนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ทีอ่อกแบบไว้

cognitive Psychomotor

Affective
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บทบาทอาจารย์ 



ประเภทของ Learning Outcomes
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Subject Specific 
Outcomes

Generic Outcomes

ความสามารถเฉพาะสาขาวิชา

ความสามารถที่ผู้เรียนทุกๆสาขาวิชาควรท าได้

ทักษะการสื่อสารทักษะการแก้ปัญหา
ทักษะการท างาน

ร่วมกับผู้อื่นTransferable skill



การจัดการศึกษาแบบ Outcome-based Education

Outcome-based education (OBE) means
clearly focusing and organizing everything
in an educational system around what is
essential for all students to be able to do
successfully at the end of their learning
experiences.

(Spady, William G.)
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ขั้นตอนการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้

1.ความสามารถอะไรที่ส าคัญจ าเป็นที่ผู้เรียนทุกคนต้องท าได้เมื่อส าเร็จการศึกษา

2. ออกแบบหลักสูตรด้วย Backward Curriculum Design

3.จัดกิจกรรมการเรียนรู้

4. วัดและประเมินผู้เรียน  

เพ่ือให้เชื่อมั่นได้ว่า Outcome นั้นเกิดขึ้นในตัวผู้เรียน

CLOs

PLOs

Constructive 
alignment
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อาจารย์ทุกคนมองเห็น
PLO ภาพเดียวกัน



Expected Learning Outcome
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เมื่อสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ อาจารย์สร้างการเปลี่ยนแปลงในตัวผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถท าอะไรได้บ้าง

…

…

…

…



Step 1 • ค้นหา Stakeholders’ Needs

Step 2
• ออกแบบ Program Learning 

Outcomes (PLO)

1.ความสามารถอะไรที่ส าคัญจ าเป็นที่ผู้เรียนทุกคนต้องท าได้เม่ือส าเร็จการศึกษา
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Needs

requirement

Want

Stakeholders
สภาวิชาชีพ สปอว มหาวิทยาลัย นายจ้าง ศิษย์เก่า ชุมชนสังคม 

accreditation bodies

Stakeholder 
needs

1.ความสามารถอะไรที่ส าคัญ
จ าเป็นที่ผู้เรียนทุกคนต้องท าได้

เมื่อส าเร็จการศึกษา

Step 1

ค้นหา 
stakeholders’
needs
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามระดับคุณวุฒิตามกรอบคุณวุฒิแห่งชาติ
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ตรี โท เอก

PLO ต้อง
ไต่ระดับ 
ตรี โท เอก
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ตรี โท เอก



15

Stakeholder 
needs analysis

เขียน Need, requirement

1. ………………
2………………..

Graduate profile

Common Needs
Requirements

Want

PLO2 สามารถระบุปัญหาและเสนอแนวทางแก้ไขทีพ่บในบรรจุภัณฑ์ได้

PLO1 สามารถออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยค านึงถึงทรัพย์สนิทางปัญญาได้

PLO4 สามารถท างานร่วมกับบุคคลอื่นได้

PLO4 สามารถสื่อสารได้ตรงประเด็น



ลักษณะของ PLO

• Statement of what students are expected to be able to do as a result of engaging in the 
learning process (e.g., studying a program) เมื่อส าเร็จการศึกษาแล้วผู้เรียนจะสามารถ….

• Expressed from the students’ perspective  

เป็นความสามารถขั้นต่ าที่ผู้เรียนทุกคนจะท าได้เมื่อสิ้นสุดการเรียนรู้   (ไม่ใช่สิ่งที่ผู้สอนจะท าให้)

• Expressed in the form of action verbs leading to observable and assessable outcomes 
สามารถเขียนโปรแกรมด้วยภาษาไพธอนได้    
• Related to criteria for assessing students’ performance
• ควรมีเพียง 1 Action Verb ในแต่ละ PLO เว้นแต่กรณีที่การกระท านั้นต้องท าพร้อมๆกัน โดยควรอยู่ใน 

learning level เดียวกันหรือติดกัน

ผู้เรียนท าได้ทุกคนแต่เชี่ยวชาญไม่เท่ากันให้ดูที่ผลการประเมิน เช่น เกรด
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เมื่อสิ้นสุดการเรียนรู้แล้ว ผู้เรียนสามารถ

• มีความรู้เกี่ยวกับทฤษฎี  A

• มีความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ B

• ประยุกต์แนวคิด…..

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ….

• นิสิตรู้สึกซาบซึ้ง

• อธิบายทฤษฎี  A

• สรุปหลักการ B

• วิเคราะห…์…
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcome)

• Learning outcomes are statements of what a learner is expected be able to demonstrate 
after completion of a process of learning
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Understanding

Remembering

Applying

Analyzing

Evaluating

Creating

ผู้เรียนสามารถจดจ าความรู้ได้ เช่น สามารถบอก
ความหมายของ.., สามารถแสดงรายการของ….

ผู้เรียนสามารถอธิบายความรู้ได้ เช่น สามารถสรุป.., 
สามารถจ าแนก…. สามารถตีความ(แปลความ)

ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปแก้ปัญหาหรือสถานการณ์
ใหม่ได้ เช่น สามารถแก้ปัญหา…..

ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ หรือหาความสัมพันธ์ ความ
เชื่อมโยง ความแตกต่างได้

ผู้เรียนสามารถประเมินหรือตัดสิน ตรวจสอบ 

ผู้เรียนสามารถสร้าง/พัฒนาสิ่งต่างได้ เช่น สร้างองค์ความรู้ใหม่ 
สร้างผลิตภัณฑ์ สร้างโมเดลโมเดล แผนธุรกิจ ประดิษฐ์

19



Bloom Taxonomy
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*Action Verb ซ้ ากันในแต่ละ level of learning เนื่องจากแต่ละสาขาวิชามีบริบทที่ต่างกัน
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ตัวอย่างผลลัพธ์การเรียนรู้ด้าน 

• ระดับ Remembering / understanding

สามารถแปลงานวรรณกรรณภาษาฝร่ังเศสได้

สามารถสรุปใจความส าคัญของ…

สามารถอธิบายหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ได้

• ระดับ Applying       สามารถแก้ไขปัญหา…. โดยใช้ทฤษฎี….

• ระดับ  Analyzing สามารถค้นหาสาเหตุ

• ระดับ Evaluating 

สามารถประเมินความเสี่ยง….

• Creating

สามารถสร้างแบบจ าลอง….   

สามารถน าเสนอแผนธุรกิจ…  22
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Imitation

Manipulation

Precision

Naturalization

Articulation

ผู้เรียนสามารถท าได้อย่างเป็นธรรมชาติอย่างง่ายดาย ท าได้อย่างลื่นไหล
ไม่หยุดชะงักหรือสะดุด
ผู้เรียนสามารถท าได้ทุกขั้นตอนต่อเนื่องกัน สามารถ
ปรับเปลี่ยนการกระท าให้เข้ากับสถานการณ์ได้

ผู้เรียนสามารถท าได้ทุกขั้นตอนต่อเนื่องกันโดยไม่ต้องดูคู่มือ แต่
อาจมีข้อผิดพลาดเล็กน้อย

ผู้เรียนสามารถท าเลียนแบบผู้สาธิต (observe the behaviour 
of another person and copy the behaviour)

ผู้เรียนสามารถท าตามคู่มือได้ทีละขั้นตอน
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Example
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Bloom Taxonomy

ที่มารูปภาพ https://www.freepik.com/26
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Receiving (การรับรู้)

Responding (การตอบสนอง)

Valuing (การเห็นคุณค่า)

Organization
(การจัดล าดับคุณค่า)

Characterization
(เกิดเป็นบุคลิกภาพ)

ผู้เรียนรู้ว่าอะไรดี อะไรไม่ดี อะไรควรท า อะไรไม่ควรท า
ผู้เรียนสามารถให้เหตุผล…

ผู้เรียนแสดงออกถึงความสนใจโดยการมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่
เกี่ยวข้อง

ผู้เรียนมองเห็นคุณค่าจึงแสดงออกด้วยพฤติกรรม เช่น 
การไม่คัดลอก (No plagiarism) การอ้างอิงงานของบุคคลอื่น

ผู้เรียนจัดอันดับคุณค่าต่างๆ 

ผู้เรียนมีความเชื่อหรือทัศนคติ ซึ่งส่งผลต่อพฤติกรรมของตนเอง
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Krathwohl et al (1973)

ฝังรากลึกในตัวผู้เรียนจน
กลายเป็น character

ท าได้ยากเพราะมีเวลาจ ากัด

หลักสูตรควรสร้างให้เกิดใน
ตัวผู้เรียน

ต้องมีการสอน content ที่
เกี่ยวข้อง
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สิ่งที่พึงระวังในการออกแบบผลลัพธ์การเรียนรู้ด้าน Affective
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ต้องมี essential content อยู่ในรายวิชาของหลักสูตร  
ต้องชัดเจน จ าเป็นเกี่ยวข้องกับการท างานในสาขาวิชานั้น
ต้องสามารถท าได้ภายในระยะเวลาการศึกษา

สาขาวิชา Data Science
Data Privacy

สาขาวิชา การออกแบบบรรจุภัณฑ์
patent/copyright

ผูเ้รยีนปฏิบตัิงานไดต้ามจรรยาบรรณทางวชิาการและวิชาชีพ

ผูเ้รยีนปฏิบตัิงานไดต้ามหลักคุณธรรมจริยธรรม
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SMART
S=   Specific ชัดเจน เฉพาะเจาะจง
M= Measurable สามารถวัดได้ว่าผู้เรียนบรรลุหรือไม่
A = Achievable ไม่เกินความสามารถ
R = Relevant สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
T = Timely สามารถบรรลุได้ภายในระยัเวลาที่จัดการศึกษา



ก่อนท าการออกแบบหลักสูตรด้วย Backward Curriculum Design

1. ตรวจสอบความสอดคล้องของ PLO กับ Stakeholder needs

2. เป็น SMART PLO หรือไม่

3. PLO มีทั้ง Subject specific และ Generic

4. PLO ต้องสอดคล้องกับ วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

5. PLO ของหลักสูตรมีจุดเด่นเมื่อเทียบกับหลักสูตรอื่นในสาขาวิชาเดียวกัน
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PLO in Civil Engineering

32

• Solve complex engineering problems by applying principles of Civil engineering.

• Conduct appropriate experimentation, analyze and interpret data and use engineering 
judgment to draw conclusion

• Demonstrate professional ethical behavior in Civil engineering situation.

• Function effectively on a team with leadership

• Acquire new knowledge as needed by using appropriate learning strategies.

At the successful completion of the program, the graduates are able to 



M.Sc. in Biochemistry

• Do experimental design for Biochemistry problem

• Use standard laboratory equipment to carry out biochemistry experiment.

• Communicate the experimental result through report writing.

• Collaborate effectively as part of a team to solve problem, debate different point of view 
with diverse group member.

33
Adapted from University of California Santa barbara



Ph.D. in Biochemistry
Students graduating with a PhD in Biochemistry 
should be able to:

• Demonstrate fluency in comprehension of primary research literature in their chosen 
subfield.

• Make progress in expanding the frontiers of Biochemistry Science by applying theoretical and 
experimental tools

• Communicate the results of their research to professionals within their subfield, and within 
the broader biological science community, through both oral presentation and written work.

• Comply with the ethical standards of research within the biological science and engineering 
community.

34
Adapted from University of California Santa barbara



แนวทางการเขียนผลลัพธ์การเรียนรู้

• ใช้ Action Verb เพียง 1 ตัว ในแต่ละ learning outcome เนื่องจากส่งผลตอ่วิธีการวัดและประเมนิแตกต่างกัน

• กรณีที่จ าเป็นต้องมี 2 Action verb แสดงว่าพฤติกรรมนั้นตอ้งท าตอ่เนื่องกันจึงจะบรรลุผลลพัธ์การเรียนรู้นั้น

โดยค ากริยานั้นควรอยู่ในระดับการเรียนรูท้ี่ตอ่เนื่องกัน  (Remembering/understanding), (Applying/Analyzing)

(Evaluating/Creating) เช่น 

ผู้เรียนสามารถประเมินความเสีย่งและเสนอแผนการปรับปรุงระบบการผลติในโรงงานอตุสาหกรรมได้

• หลีกเลี่ยงค าว่า  รู้  จ า  เข้าใจ ซาบซึ้ง ตระหนัก ศรัทธา รัก เพราะผู้เรียนไม่สามารถแสดงอาการ
ให้อาจารย์วัดและประเมินว่าผูเ้รียนบรรลุผลลัพธ์นัน้ได้
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ผู้เรียนมีคุณธรรมจริยธรรม

ผู้เรียนมีปฏิบัติงานได้ตามจรรยาบรรณวิชาการและวิชาชีพ

ผูเ้รียนสามารถบูรณาการศาสตร์ X กับศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้องได้

ผูเ้รียนสามารถประยุกต์องค์ความรู้ได้

ผูเ้รียนใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการประกอบอาชีพได้

SMART
S= Specific
M= Measurable
A = Achievable
R = Relevant
T = Timely

36

• หลีกเลี่ยงค าที่เป็นนามธรรมที่ผู้สอนก็ไม่รู้
ว่าจะสอนยังไง ต้องใช้ค าที่ชัดเจน          

• ผลลัพธ์การเรียนรู้ต้อง สังเกตเห็นได้ วัดได้ 
ประเมินได้ และต้องบรรลุได้ภายใน
ระยะเวลาจ ากัด ภายใต้ทรัพยากรที่จ ากัด
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PLO2 สามารถออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา

Essential content วิชา

วัสดุที่ใช้บรรจุภัณฑ์

- คุณสมบัติ ข้อดี ข้อเสีย
- เกณฑ์การเลือกใช้
องค์ประกอบของบรรจุภัณฑ์
หลักการออกแบบ

รูปทรง สี 
ทรัพย์สินทางปัญญา
สิทธิบัตรการออกแบบ 
-ลักษณะงานท่ีมีลิขสิทธิ์
-ฐานข้อมูลสิทธิบัตร
-วิธีการขอใช้สิทธิ
-วิธีการขึ้นทะเบียน
การค้นหาความต้องการของลูกค้า

การร่างต้นแบบ
บรรจุภัณฑ์

การออกแบบตราสินค้า
การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป

ปฏิบัติได้โดย
ค านึงถึงทรัพย์สิน

ทางปัญญา

องค์ความรู้ เจตคติทักษะ

แก้ว  กระดาษ โฟม พลาสติก ไม้

ตรา รูปภาพ ฉลาก

เขียนให้
ละเอียด

• การออกแบบบรรจุภัณฑ์

• วัสดุบรรจุภัณฑ์
• สิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์

ค าอธิบายรายวิชา



Mapping บอก Road map ในการบรรลุ PLO
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ปี 1

ปี 4

Learning level

Mapping ใช้ตรวจสอบความผิดปกติของหลักสูตรได้
วิชาเฉพาะบงัคบัทกุวิชาตอ้งตอบ PLO 



Expected Learning Outcome
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เมื่อสิ้นสุดกระบวนการเรียนรู้ อาจารย์สร้างการเปลี่ยนแปลงในตัวผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถท าอะไรได้บ้าง

…

…

…

…
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𝑌𝐿𝑂
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อาจารย์ต้อง
• จัดกิจกรรมการเรียนรู้
• ก าหนดวิธีวัดและประเมินให้

สอดคล้องกับ CLO ที่ตั้งไว้

A บรรลุ CLO แบบเชี่ยวชาญมาก
B บรรลุ CLO แบบเชี่ยวชาญ

C บรรลุ CLO แบบช านาญ

D บรรลุ CLOแต่ทุลักทุเล
F ไม่บรรลุ CLO

Rubric score



Learning 
Activities

&
Assessment 
methods

Learning Outcomes

cognitive Psychomotor

Affective
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อาจารย์คือผู้สร้างการเปลี่ยนแปลงให้เกิดขึ้นในตัวลูกศิษย์ 
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อนาคตของลูกศิษย์จะเป็นอย่างไร ขึ้นอยู่กับอาจารย์ทุกท่าน


