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1.  จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูร   ไมนอยกวา          136 หนวยกิต 
2.  โครงสรางของหลักสตูร       
           2.1  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป                          ไมนอยกวา        30 หนวยกิต 
           -  กลุมวิชาวทิยาศาสตรและคณิตศาสตร                                  10 หนวยกติ 
           -  กลุมวิชาภาษา                           12 หนวยกติ 
           -  กลุมวิชาสังคมศาสตร                                      3 หนวยกติ 
           -  กลุมวิชามนุษยศาสตร                                3  หนวยกติ 
           -  กลุมวิชาพลศึกษา                                               2 หนวยกติ              
           2.2  หมวดวิชาเฉพาะ                               ไมนอยกวา      100     หนวยกติ 
          -  วิชาเฉพาะบังคบั                                                                88   หนวยกิต 
          -  วิชาเฉพาะเลือกไมนอยกวา                                                      12 หนวยกติ 
 3.3  หมวดวิชาเลือกเสรี                             ไมนอยกวา         6      หนวยกติ 
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หลักสูตร 



3.  รายวิชา 
3.1 หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  ไมนอยกวา 30      หนวยกิต 

     - กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 10 หนวยกติ 
208111 การเขียนแบบวศิวกรรม   3(2-3) 
 (Engineering Drawing) 
403114 ปฏิบตัิการหลกัมูลเคมีทัว่ไป   1(0-3) 
 (Laboratory in Fundamental of General Chemistry) 
403117 หลักมูลเคมีทัว่ไป   3(3-0) 
 (Fundamental of General Chemistry) 
และเลือกเรียนอีก 3 หนวยกิต จากรายวชิาตอไปน้ี 
999011 อาหารเพ่ือมนุษยชาต ิ   3(3-0) 
 (Food for Mankind) 
999012 สุขภาพเพื่อชวีิต   3(3-0) 
 (Health for Life) 
999213 สิ่งแวดลอม เทคโนโลยีและชีวติ   3(3-0) 
 (Environment, Technology and Life) 

      - กลุมวิชาภาษา   12 หนวยกติ 
เลือกเรียน 3 หนวยกติจากรายวิชาตอไปนี้   
999021 ภาษาไทยเพือ่การสื่อสาร   3(3-0) 
 (Thai Language for Communication) 
355xxx ภาษาอังกฤษ   9( - ) 

             - กลุมวิชาสังคมศาสตร                                        3  หนวยกิต 
เลือกเรียนวิชา 3 หนวยกิตจากรายวิชาตอไปน้ี 
999041 เศรษฐศาสตรเพ่ือการดําเนินชีวติที่ดี   3(3-0) 
 (Economics for Better Living) 
999141 มนุษยกับสังคม   3(3-0) 
 (Man and Society) 

      - กลุมวิชามนุษยศาสตร     3                        หนวยกิต 
เลือกเรียนวิชา 3 หนวยกิตจากรายวิชาตอไปน้ี 
999031 มรดกอารยธรรมโลก   3(3-0) 
 (The Heritage of World Civilizations)  
999032 ไทยศึกษา   3(3-0) 
 (Thai Studies) 
999033 ศิลปะการดําเนินชีวติ   3(3-0) 

        (Arts of Living) 
             - กลุมวิชาพลศึกษา                       2                         หนวยกิต 

175xxx     กิจกรรมพลศึกษา       1,1(0-2) 
    (Physical Education Activities) 



 3.2 หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา   100 หนวยกติ  

วิชาเฉพาะบังคับ      88  หนวยกติ 
204111 คอมพิวเตอรและการโปรแกรม 

(Computer and Programming) 
3(2-3) 

204211 คณิตศาสตรเต็มหนวย 
(Discrete Mathematics) 

3(3-0) 

204212 ชนิดขอมูลนามธรรมและการแกปญหา 
(Abstract Data Type and Problem Solving) 

3(3-0) 

204214 ปฏิบตัิการพัฒนาทักษะการโปรแกรม 
(Programming Skill Development Laboratory) 

1(0-30 

204312 ความนาจะเปนประยุกตสําหรับวศิวกรคอมพิวเตอร 
(Applied Probability for Computer Engineers) 

3(3-0) 

204313 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธ ี
(Algorithms Design and Analysis) 

3(3-0) 

204352 กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Laws and Ethics in Information Technology) 

3(3-0) 

204482 การโตตอบระหวางคอมพิวเตอรกับมนุษย 
(Computer-Human Interfaces) 

3(3-0) 

219141 ** การสรางแบบจําลองและการโปรแกรมเชงิวัตถ ุ
(Object-Oriented Modeling and Programming ) 

3(3-0) 

219142 * ปฏิบตัิการสรางแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถ ุ
(Object-Oriented Modeling and Programming Laboratory) 

1(0-3) 

219211 คายฝกพัฒนาซอฟตแวร 
(Software Development Training Camp) 

1(0-3) 

219221 องคกรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 
(Computer Organization and Architecture) 

3(3-0) 

219243 ขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 
(Software Specification and Design) 

3(3-0) 

219244 * ปฏิบตัิการขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร 
(Software Specification and Design Laboratory) 

1(0-3) 

219245 * กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 
 (Individual Software Development Process)  

3(3-0) 

219246 * ปฏิบตัิการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงบุคคล 
(Individual Software Development Process Laboratory) 

1(0-3) 

 
 
 
 
 
    

*    วิชาเปดใหม 
**  วิชาปรับปรุง



 
219271* วิศวกรรมความรูและการจัดการความรู 

(Knowledge Engineering and Knowledge Management) 
3(3-0) 

219311 ** ระบบปฏิบตัิการสําหรับวศิวกรซอฟตแวรและความรู 
(Operating Systems for Software and Knowledge Engineer) 

3(3-0) 

219321 ** การส่ือสารขอมูลและการโปรแกรมคอมพิวเตอรเครือขาย 
(Data Communication and Computers Networks Programming) 

3(3-0) 

219331* การออกแบบและการโปรแกรมฐานขอมูล 
(Database Design and Programming) 

3(3-0) 

219347 * กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 
(Workgroup Software Development Process) 

3(3-0) 

219348 * ปฏิบตัิการกระบวนการพัฒนาซอฟตแวรเชิงกลุมงาน 
(Workgroup Software Development Process Laboratory) 

1(0-3) 

219372 * การจัดการองคการในธุรกิจซอฟตแวรและความรู 
 (Enterprise Management in Software and Knowedge 
Business) 

3(3-0) 

219449 * แบบรูปและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 
(Software Patterns and Architecture) 

3(3-0) 

219490 ** สหกิจศึกษา 
(Cooperative Education) 

9 

219497 สัมมนา 
(Seminar) 

1 

219499 ** โครงงานกลุมนวัตกรรมซอฟตแวร 
(Innovative Software Group Project) 

3(2-3) 

417167 คณิตศาสตรวศิวกรรม I   
(Engineering Mathematics I) 

4(4-0) 
 

417168 คณิตศาสตรวศิวกรรม II 
(Engineering Mathematics II) 

3(3-0) 

420111 ฟสิกสทั่วไป I 
(General Physics I)   

3(3-0) 

420112 ฟสิกสทั่วไป II 
(General Physics II) 

3(3-0) 

420113 ปฏิบตัิการฟสกิส I 
(Laboratory in Physics I) 

1(0-3) 

420114 ปฏิบตัิการฟสกิส II 
(Laboratory in Physics II) 

1(0-3) 

 
    

*    วิชาเปดใหม 
**  วิชาปรับปรุง 



  วิชาเฉพาะเลอืกไมนอยกวา     12  หนวยกติ  
     เลือกเรียนวิชาจํานวน 12 หนวยกติ จากรายวิชาตอไปน้ี 

204213 ทฤษฎีการคํานวณ 
(Theory of Computation) 

3(3-0) 

204222 การออกแบบระบบดิจิทลั 
(Digital Systems Design) 

3(3-0) 

204421 เครือขายคอมพิวเตอร 
(Computer Networks) 

3(3-0) 

204461 ปญญาประดิษฐ 
(Artificial Intelligence) 

3(3-0) 

204462 ระบบผูชํานาญการเบื้องตน 
(Introduction to Expert Systems) 

3(3-0) 

204463 การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องตน 
(Introduction to Natural Language Processing) 

3(3-0) 

204464 ทัศนศาสตรคอมพิวเตอร 
(Computer Vision) 

3(3-0) 

204481 คอมพิวเตอรกราฟกขั้นพ้ืนฐาน 
(Foundations of Computer Graphics) 

3(3-0) 

219322 วิศวกรรมพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
(Electronic Commerce Engineering) 

3(3-0) 

219332 คลังขอมูล 
(Data warehouse) 

3(3-0) 

219333 เหมืองขอมูลเบื้องตน 
(Introduction to Data Mining) 

3(3-0) 

219334 การประมวลผลรายการเปลีย่นแปลง 
(Transaction Processing) 

3(3-0) 

219361 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
(Decision Support System) 

3(3-0) 

219362 การเรียนรูของเคร่ืองจักร 
(Machine Learning) 

3(3-0) 

219363 การแทนความรู 
(Knowledge Representation) 

3(3-0) 

219364 ** การคนพบความรู 
(Knowledge Discovery) 

3(3-0) 

219373 ** การจัดการนวัตกรรม 
(Innovation Management) 

3(3-0) 

219381 วิศวกรรมขอมูลสื่อประสม 
(Multimedia Data Engineering) 

3(3-0) 

 
    
**  วิชาปรับปรุง 



 

219411 ความม่ันคงของระบบคอมพิวเตอร 
(Computer Systems Security) 

3(3-0) 

219451 เทคโนโลยีการบริการเว็บ 
(Web Services Technology) 

3(3-0) 

219481 การวิเคราะหเน้ือหาส่ือประสม 
(Multimedia Content Analysis) 

3(3-0) 

219482 การนําเสนอแบบส่ือหลายมิต ิ
(Hypermedia Presentation) 

3(3-0) 

219483 ศิลปะศาสตรดิจิทัล (Digital Arts) 3(3-0) 
219491 ระเบียบวิธวีิจัยเบื้องตนทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 

(Introduction to Research Methods in Software and Knowledge 
Engineering) 

3(3-0) 

219495 โครงงานรายบุคคลวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering Individual Project) 

3(3-0) 

219496 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Selected Topics in Software and Knowledge Engineering) 

3(3-0) 

219498 ปญหาพิเศษ (Special Problems) 
 

1-3 

         3.3   หมวดวิชาเลือกเสรี  ไมนอยกวา             6 หนวยกติ 
   
4. ความหมายของเลขรหสัประจําวชิา 

ความหมายของเลขรหัสประจําวิชาในหลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรและ
ความรู (หลักสูตรนานาชาติ) 
ประกอบดวยเลข 6 หลัก มีความหมายดังน้ี 
เลขสามตวัหนา (219)  หมายถึง   วิชาในสาขาวิศวกรรมซอฟตแวร 
เลขสามตวัหลงั  มีความหมายดังตอไปน้ี 

เลขตวัหนา  หมายถึง   ระดับชั้นป 
เลขตวักลาง มีความหมายดังตอไปน้ี 
1 หมายถึง   กลุมวิชาทฤษฎีและพ้ืนฐาน 
2 หมายถงึ   กลุมวิชาเครือขายคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต 
3 หมายถึง   กลุมวิชาระบบฐานขอมูลและความรู 
4 หมายถึง   กลุมวิชาวศิวกรรมซอฟตแวร 
5 หมายถึง   กลุมวิชาวศิวกรรมขอมูลและสารสนเทศ 
6 หมายถึง   กลุมวิชาระบบอัจฉริยะ 
7 หมายถึง   กลุมวิชาการจัดการเทคโนโลยี 
8 หมายถึง   กลุมวิชาระบบสื่อประสมและการโตตอบกับผูใช 
9 หมายถึง   กลุมวิชาวิจัย สมัมนา ปญหาพิเศษ โครงงานวิศวกรรมและสหกิจศึกษา 

  เลขตวัทาย  หมายถึง   ลําดับวิชาในแตละกลุม 


