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การสมัครเป็นสมาชิก “Edpuzzle” 

 
 1. ผู้ประสงค์จะใช้งาน “Edpuzzle” ในครั้งแรก ให้ท าการสมัครสมาชิกโดยการ Sign up ที่ 

https://edpuzzle.com 
 

 

 
 2. เลือกสถานะ I’m a Teacher  
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 3. สามารถสมคัรเป็นสมาชิก โดยใช ้Google mail  

4. สามารถสมคัรสมาชิกโดยใช้ email อื่น ๆ ไดโ้ดยกรอกข้อมูลตามที่ระบบต้องการ 
 

 

 
 5. ยืนยันการเปน็สมาชิกโดยการกด Create a new account  
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เริ่มต้นใช้งาน “Edpuzzle”  

 
  

หน้าหลักของ “Edpuzzle” 
1. ข้อมูล Profile ประกอบด้วย ชื่อ นามสกุล จ านวนวิดีโอ และข้อมูลส่วนบุคคลอื่น ๆ  
2. บริเวณแสดงผลการท างาน เช่น วดิีโอที่น่าสนใจจากชุมชนของ Edpuzzle บทเรียน

ของคนในองค์กรเดียวกับเรา วิดีโอจาก YouTube  
3. เมนูแสดงข้อมูล เนื้อหา interactive video ทีจ่ัดท าไว้ และห้องเรียนทีส่ร้างขึ้น  
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การสร้างห้องเรียนใน “Edpuzzle”  

 
 1. กดเครื่องหมาย + ที่เมนู My Classes 

 
 

 
 2. Add a new class โดยกดที่ Create new class หรือเลือกสร้างห้องเรียนร่วมกับ LMS 

อื่น ๆ เช่น Google classroom 
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 3. กรอกข้อมูลรายละเอียดของชั้นเรียน เช่น ชื่อห้องเรียน ค าอธิบายห้องเรียนสั้น ๆ ระดบัชั้น 

วิชา  
4. ในส่วนของ Class type สามารถเลอืกได้ 2 รูปแบบ คือ  

4.1 Classic 
ในกรณีต้องการให้ผู้เรียนลงทะเบียนเข้าเรียนเพื่อให้สามารถตรวจสอบได้ว่า
ผู้เรียนคือใคร มี progress ในการเรียนรู้เป็นอย่างไร สามารถตรวจให้คะแนน 
หรือให้ comment เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพได้ 

4.2 Open  
ไม่ต้องการทราบรายละเอียดว่าผู้เรียนเป็นใคร ไม่ต้องการให้ผู้เรียนสมัครเป็น
สมาชิกของ Edpuzzle ผู้เรียนใช้เพียง class code ก็เข้าเรยีนรู้ได้ สามารถให้
ระบบสร้างชื่อแทนชื่อจริงของผู้เรียนได้  

5. เมื่อระบุข้อมูลเรียบร้อย กดที่ Create class 
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วิธีการเชิญผู้เรียนให้เข้าเรียนรู้ในห้องเรียน   

 
 1. เลือกชั้นเรียน  

2. กด invite student 
 

 
 3. เลือกวิธีการ invite students โดยการส่ง  

3.1 Class code ตัวอย่างห้องเรียนนี้คือ “savvadk”  
3.2 Copy link แล้วน าไปส่งผ่านช่องทางต่าง ๆ  
3.3 invite โดยการส่งผ่านอีเมลล์  
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วิธีการเตรียม Clip VDO  

 
 1. กด + Add Content 

 
 

 
 2. เลือก clip VDO ได้จาก 

2.1 Discover video content - ค้นหาใน online เช่น YouTube  
2.2 Upload video – เลือก VDO ที่เรามีในคอมพิวเตอร์ หรือ Drive ต่าง ๆ  
2.3 Record video - เลือกบนัทึก VDO ใหม ่
2.4 Student project – เปน็การสร้างสรรค์ชิ้นงานของผู้เรียน 
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 3. กรณีเลือกวิธี Discover video content สามารถพิมพ์ Keywords ในชอ่ง Search เพื่อ

ค้นหาวิดีโอที่เราต้องการ หรือ ใช้ URL video ที่เราสนใจน ามาเป็นสื่อการเรียนรู้  
4. สามารถเลือกจ ากัดการค้นหาโดยใช้ filter คือ วิชา ระดับชั้น ประเทศ และแหล่งที่มาของ

วิดีโอได้  
 

 

 
 5. เมื่อพบคลิปที่ถูกใจและเหมาะสมที่จะน ามาเป็นสื่อการเรียนรู้ กดเลือกที่คลิป VDO นั้น  
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 6. กรณีเลือกวิธี Upload video เลือกไฟล์ VDO ที่เราต้องการน าเสนอ โดยลากไฟล์มาวาง

ในพื้นที่ว่าง หรือ เลือกไฟล์ที่อยู่ในเครื่องคอมพิวเตอร์ โดยกดปุ่ม Choose a file หรือ 
เลือกไฟล์ที่เก็บไว้ใน Google Drive 

7. ภาพแสดงการ Upload ไฟล ์VDO 
 

 

 
 8. กรณีเลือกวิธี Record video จะต้องติดตั้ง โปรแกรมเพิ่มเติมใน chrome เพื่อให้สามารถ

บันทึกคลิป video ได ้
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วิธีการสร้าง Interactive VDO   

 
 1. เมื่อได้คลิป VDO สามารถด าเนินการไดด้ังนี้ 

1.1 Edit เพื่อแก้ไข เพิ่มเติม สร้างสรรค์ ให้เกิด Interactive VDO 
1.2 Assign ไปที่ชั้นเรียนที่เราต้องการ 
1.3 กรณีที่มีข้อค าถามอยู่แลว้ หรือแก้ไขเรียบร้อยแลว้ สามารถกด Share Preview ได้ 
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 2. กรณีต้องการแก้ไข ปรับปรุง เพิ่มเตมิ ท าได้โดย 

2.1 Cut – ตัด VDO ให้สั้นลง โดยการลากแถบแสดงความยาวของ VDO ให้สั้น-ยาว
ตามระยะเวลาที่เราต้องการ  

2.2 Voiceover – ใส่เสียงเพิ่มเติม (กรณี VDO จากแหล่งอื่น เช่น จาก YouTube ไม่
สามารถด าเนินการได้) 

2.3 Question – การเพิ่มข้อค าถาม 
 

 

 

 

 

 3. สามารถเพิ่มข้อค าถามในบริเวณ (นาที) ต่าง ๆ โดยข้อค าถามมี 3 ลักษณะ คือ 1) Multiple 
choice question 2) Open-ended question และ 3) Note 
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4. ตัวอย่างการสร้างค าถามแบบ Multiple choice question โดยข้อค าถามและตัวเลือก

สามารถอยู่ในรูปแบบของ ข้อความ รูปภาพ สมการ หรือ link ได้ อีกทัง้ตัวเลือกสามารถเพิ่ม
ได้มากกว่า 3 ตัวเลือก ทั้งนี้สามารถระบุได้ว่าตัวเลือกใดถูกต้อง และสามารถระบุข้อถูกได้
มากกว่า 1 ข้อ  ทั้งนี้ การสร้างข้อค าถามในรูปแบบนี้ ระบบจะท าการตรวจให้คะแนนได้โดย
อัตโนมัติ  

5. อย่าลืมกด Save เมื่อสร้างข้อค าถามเรียบร้อยทุกครั้ง  
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6. ตัวอย่างการสร้างค าถามแบบ Open-ended question โดยข้อค าถามสามารถอยู่ในรูปแบบ

ของ ข้อความ รูปภาพ สมการ หรือ linkได้  ทั้งนีก้ารสร้างข้อค าถามในรูปแบบนี้ ระบบจะไม่
ตรวจให้คะแนนได้โดยอัตโนมัติ แต่ค าถามรูปแบบนี้สามารถใหผู้้เรียนเลือกตอบโดยส่งเป็น
ข้อความเสียงได้ โดยต้องเลือก Allow audio response 

7. อย่าลืมกด Save เมื่อสร้างข้อค าถามเรียบร้อยทุกครั้ง  
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8. ตัวอย่างการสร้างค าถามแบบ note  ในรูปแบบนี้จะเป็นข้อมูลเพิ่มเติมให้ผู้เรียน โดยสามารถ

อยู่ในรูปแบบของ ข้อความ รูปภาพ สมการ link หรือข้อความเสียงได้   
9. อย่าลืมกด Save เมือ่สร้างข้อค าถามเรียบร้อยทุกครั้ง  

 

 

 

 

 

 10 กด Finish เมื่อแก้ไข ปรับปรุง ตามต้องการส าเร็จเรียบร้อย  
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วิธีการ Assign VDO ไปที่ชั้นเรียน 

 
 1.  Assign ไปที่ชั้นเรียนทีต่้องการ  

  
 
 2. เลือกชั้นเรียน สามารถก าหนดรายละเอียดเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ เช่น วันที่ เวลา เริ่มเรียน 

ก าหนดวันสิ้นสุดการเรียน อย่าลืมกด Prevent Skipping  
3. สามารถกด + Add new class ได้ กรณีที่ไม่ไดส้ร้างห้องเรียนไว้ก่อนได้  
4. กด Assign  
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วิธีการจัดการเรียนรู้แบบ Asynchronous Learning 

 
 1. เมื่อส่ง invitation การเข้าร่วมชั้นเรียนตามที่ระบุในหน้า 6 และครบเวลาที่ก าหนดไว้แล้ว  

2. ใหเ้ลือกชั้นเรียน และ interactive VDO ที่เราต้องการดูความก้าวหน้าของผู้เรียนที่เข้ามา
เรียนรู้ โดยค าตอบที่ผู้สอนยังไม่ไดต้รวจจะปรากฏว่ามีค าตอบใหม่จ านวนเท่าไรในหน้า
แสดงผลนีด้้วย  
 

 

 

 

 

 3. ตัวอย่างหน้าจอท่ีแสดงความก้าวหน้าของผู้เรียนในการดู interactive VDO  
 

2 
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 4. ตัวอย่างการแสดงผลรายบุคคลของการตอบค าถามแต่ละข้อ  
 

 

 

 

 

 5. กดที่นี่ (answers to grade) เพื่อดูการตอบค าถามและให้ comment แก่ผู้เรียน 
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 6. ตัวอย่างค าตอบของผู้เรียนที่รอให้ผู้สอนให้คะแนนและให้ comment  
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วิธีการจัดการเรียนรู้แบบ Synchronous Learning 

นอกจากการ Assign ให้เรียนรู้ด้วยตนเองแล้ว Edpuzzle ยังมี mode Live ในการเรียน

ไปพร้อม ๆ กัน (Synchronous) ได ้โดย 

 

 

เลือก Live modeปฏิบัติขั้นตอนที่ระบบก าหนดแล้วเริ่มเรียนรู้ไปพร้อมกัน โดยกดที ่Start 

Live Mode รอจนผู้เรียนเข้าระบบครบทุกคน กดที่ Start! 
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วิธีการเข้าเรียนรู้ในระบบ Edpuzzle : กรณีที่ 1 เรียนรู้ด้วย computer  

 
1. URL: https://edpuzzle.com 
ผู้เรียนอาจจ าเป็นต้องสมัครสมาชิก หรือไม่ต้องสมคัรสมาชิกก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นกับผู้สอนก าหนด 
รูปแบบ class (ชั้นเรียน แบบ classic ต้อง Log in หรือ ชั้นเรียนแบบ open ไม่ต้อง log 
in กรอก class code เพื่อเข้าเรียนไดเ้ลย) 
 

 
2. กรณตี้อง log in ตอ้งเลือก I ‘ m Student 

1 

2

 

https://edpuzzle.com/


คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 

เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45 – 15.30 น.  
ผศ.ดร.วัชรี เกษพิชัยณรงค์ Email: watcharee.ket@mahidol.edu 

-21- 
 

 
3. เลือก + add class กรณีเคยเรียนในชั้นเรียนอืน่ ๆ มาก่อน หรือ Join a class ส าหรับ

เข้าเรียนครั้งแรก 
 

 
4. กรอก class code เพื่อเข้าเรียนรู้ตามท่ีผู้สอนก าหนด ตัวอย่างห้องเรียนนี้คือ 

“savvadk”  กด Find class 

3

 

4
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5. เม่ือพบชื่อชัน้เรียนทีต่้องการ กด Join class 
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วิธีการเข้าเรียนรู้ในระบบ Edpuzzle : กรณีที่ 2 เรียนรู้ด้วย Application ใน 

smartphone   

 
 

1. Download application Edpuzzle จาก apple or google store และสมัครสมาชิก
เพื่อใช้งานในฐานะนักเรียนเท่านั้น 
 

 
2. ตัวอยา่งหนา้จอเม่ือติดตัง้ application ส าเรจ็  

ผู้เรียนอาจจ าเป็นต้องสมัครสมาชิก หรือไม่ต้องสมคัรสมาชิกก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นกับผู้สอน
ก าหนด รูปแบบ class (ชั้นเรียน แบบ classic ตอ้ง Log in หรือ ชั้นเรียนแบบ open 
ไม่ต้อง log in กรอก class code เพือ่เข้าเรียนไดเ้ลย) 
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3. เลือก + add class กรณีเคยเรียนในชั้นเรียนอืน่ ๆ มาก่อน หรือ Join a class ส าหรับ
เข้าเรียนใน Edpuzzle ครั้งแรก  

4. กรอก class code เพื่อเข้าเรียนรู้ตามท่ีผู้สอนก าหนด ตัวอย่างห้องเรียนนี้คือ 
“savvadk”  กด Find class 

5. เม่ือพบชื่อชัน้เรียนทีต่้องการ กด Join class 
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4
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6. ตัวอยา่งหนา้จอในระบบ Edpuzzle 
 


