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Agreement

3S

Share-Show-Shop

Participate and enjoy the moment

Padlet รวบรวมข้อมูลที่เป็นประโยชน์
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Disclaimer
• All slides (figures, pictures, animations, text, 

icons, emoticons, etc.) in this presentation are 
prepared by Watcharee Ketpichainarong for
NSMU

• The presentation is used for educational 
purposes only.

• The authors do not gain any benefit from any 
product owners presented in the slides.

• The authors do not claim any intellectual 
property for the following material. 
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Check-in: เช็คความพร้อม

กาย ใจ สมอง พร้อมเรียนรู้
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Which emoji/word best represents how 
you feel today?

ⓘ Start presenting to display the poll results on this slide.
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# สมัครใจ (    )

# เสียสละ (    )

#ถูกบังคับ ( )
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“Tell me and I forget” 
“Show me and I remember” 

“Involve me and I understand"
—

Chinese proverb

9



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
10

การเรียนรู้

https://www.trueplookpanya.com/kn
owledge/content/77630/-blog-blo-

scieng-sci-

https://teachernoella.weebly.com/dales-cone-of-experience.html
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Intellectual 
Active

Physically 
Active

Socially 
Active

Emotional Active Emotional Active

Emotional Active
Cr. Tissana Khammanee
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Technology Enhanced-Supported Learning

https://www.mheducation.ca/blog/what-is-tpack-theory-and-how-can-it-be-used-in-the-classroom/
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• เสริมสร้างให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหาวิชาการ
• ช่วยพัฒนาทักษะ
• ยกระดับความตะหนักรู้
• สร้างบรรยากาศ/สภาพแวดล้อมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
• เพิ่มปฏิสัมพันธ/์การมีส่วนร่วมระหว่างผู้เรียนและผู้สอน และระหว่าง
ผู้เรียนด้วยกันเอง
• Assessment and Feedback เพื่อยกระดับการเรียนรู้

เทคโนโลยีกับการเรียนรู้



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

Hu, M.  &  Li, H. (2017). Student engagement in online learning: A review. International Symposium 
on Educational Technology (ISET), 2017, pp. 39-43, doi: 10.1109/ISET.2017.17.
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Engagement: Multi-dimensional process 
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Phillip Schlechty defines five levels of student engagement:

https://www.researchgate.net/figure/Five-levels-of-student-engagement-Schlechty-2001_fig5_328200591
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Intrinsic motivation

Extrinsic motivation
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Behavioral Cognitive Emotional

Join the class
Discussion

Play the game

Annoy
Make some trouble

Not attend the class
Not submitting work

Complete the task
Asking or respond the 

questions

Enjoy the activity

Avoid answer the 
questions

Having problems related 
to the task/activity

17



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
18

Source: https://www.limeade.com/en/blog/watch-webinar-on-demand-the-power-of-intrinsic-motivation/
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Emotion and Motivation

Bertram, Lara. (2020). Digital Learning Games for Mathematics and Computer Science Education: The Need for Preregistered RCTs, Standardized Methodology, 
and Advanced Technology. Frontiers in Psychology. 11. 2127. 10.3389/fpsyg.2020.02127. 

Challenging Task in Game

Achievements (Learning Outcomes) 
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Engagement
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Game Mechanism and Elements  
Score/Point/Reward

Badge/Achievement

Level/Progress

Podium

Virtual goods

Gift and charity

Score Board/Leader Board
Community
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Whitton, N. (2009). Learning with digital games: A practical guide to engaging students in higher education. Routledge: NY
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https://www.azquotes.com/quote/765143

Ambrose, S. A., Bridges, M. W., DiPietro, M., Lovett, M. C., & Norman, M. K. (2010). How learning works: Seven research-based principles for smart teaching. Jossey-Bass.
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https://www.trueplookpanya.com/kn
owledge/content/77630/-blog-blo-

scieng-sci-

Input
Process

OutPut

http://neurotelemedicine.com/2017/06/10/รู้จักสมองส่วนต่างๆ/

ความคิด การเรียนรู้
และความจ า 

(Thinking, Learning, & Memory)

อารมณ์และความรู้สึก
(Emotion and Feeling)

พฤติกรรม
(Behavior)

Stimuli  Respond

Temporal lobe

Frontal lobe

Parietal lobe

Occipital lobe

การเรียนรู้
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“ท าอย่างไรให้เด็ก Like และ
ได้ทั้ง ASK* (ปัญญา 3 ฐาน)”

24
*A = Attitude, S = Skill, K = Knowledge
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Instructional Design Process

https://www.objectedge.com/blog/change-management-strategy-the-addie-model

ผู้สอน ผู้เรียน/กลุ่มเป้าหมาย เนื้อหา วัตถุประสงค์ สื่อ 
อุปกรณ์ ความพร้อม etc.

วิธีเรียนวิธีสอน กิจกรรม สื่อ etc.
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Must/Should/Could

Know

ASK

Outcome
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How to embedded Technology for T&L?
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Credit: ปรับและคัดลอกจากเอกสารประกอบการสอนของ รศ.ดร.นพ. ชัยเลิศ พิชิต
พรชัย  ในโครงการพัฒนาศักยภาพอาจารย์มหิดล

Rreference: Gog, T. & Paas, F., & Sweller, J. (2010). Cognitive load theory: 
Advances in research on worked examples, animations, and cognitive 

load measurement. Educational Psychology Review. 22. 375-378. 
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Cognitive Load (Sweller, 1988)

https://neuro-physio.co.uk/wp-
content/uploads/2015/10/1.jpg

Working Memory

เลือก
ประมวลผล
มีขีดจ ากัด

https://brainscanthailan
d.com/

เชื่อมโยง
เข้ารหัส

น ามาใช้งาน
Short and long term memory

products-brain-map.png (350×242) (fastlearning.co.nz)

https://www.fastlearning.co.nz/catalog/view/theme/theme_fast/image/products/products-brain-map.png
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ม.ต้น

ม.ปลาย

20 - 25 นาที

40 นาที

อุดมศึกษา ?? นาที
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https://crlt.umich.edu/sites/default/files/resource_files/Active%20Learning%20Continuum%20Techniques.pdf
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Micro-Leanring
Bite-Sized Learning
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-

Beginning: 
เตรียมความพร้อม ทบทวน 

ตรวจสอบความรู้เดิม 
ความคิดเห็น

Along the way of learning
การมีส่วนร่วม เสริมแรง การให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อ

การพัฒนา ตอบความต้องการของผู้เรียนที่หลากหลาย

End
ตรวจสอบว่า

ผู้เรียนบรรลุ CLOs

Strategies for Integrating Technology into 
Teaching and Learning (1)
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 Engagement: 

 Online collaboration tool, Poll

 Content Delivery/Knowledge Inquiry/Exploration: 

 Interactive VDO, Simulation, VR, LMS

 Assessment

 Online collaboration tool, Poll

Strategies for Integrating Technology into 
Teaching and Learning (2)
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35

How familiar are you with employing 
technology in teaching?

ⓘ Start presenting to display the poll results on this slide.
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https://www.facebook.com/Teachdentshare/photos/a.152759925277932/901337183753532/
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Applications and Features

“สื่อการเรียนสมัยใหม่ ถูกใจผู้เรียน”



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
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Preparing T&L Media



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

To create your own, choose a topic that interests

you.

สร้างใบงานแบบ Interactive

https://www.liveworksheets.com/



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

To create your own, choose a topic that interests

you.

https://www.loom.com/

จุดเด่น
1. บันทึก VDO ได้ง่าย เคลื่อนย้ายหน้าผูพู้ด

ไปบริเวณใดก้ได้บนหนา้จอ
2. ตัดต่อ แก้ไขคลิป ได้ในแอปเดยีว
3. เพิ่ม speed ของคลิปได้
4. ลง app จะดีกว่าใช้ Chrome 

extension
5. ใช้ได้กับมือถือและ computer
6. จัดเก็บข้อมูนบน cloud
7. ส่งต่อได้โดย copy link
8. มี Loom for Education



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
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Why do we need technology?



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
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https://www.gartner.com/en/articles/what-is-a-metaverse

https://www.gartner.com/en/articles/what-s-new-in-the-2022-gartner-hype-cycle-for-emerging-technologies



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

ระบบที่การจ าลองสภาพแวดล้อมจริงในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เกิดเป็น
ความจริงเสมือน ท าให้ผู้เล่นมีปฏิสัมพันธ์ (รับรู้) กับระบบจนท าให้เกิด
ประสบการณ์จาก ภาพ เสียง การสัมผัส (กลิ่น)

“Headset + Gesture Control + Program/Application”

ความเป็นจริงเสมือน: Virtual Reality (VR)

https://www.nbcnews.com/mach/science/what-vr-
devices-apps-turn-real-world-virtual-ncna857001

https://asiainc500.com/augmented-virtual-reality-is-now-transforming-
the-landscape-of-the-healthcare-education-industry/

https://elearningindustry.com/transform-classroom-
learning-virtual-reality-education
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 44

Kılıç, T. (2019). Investigation of mobile augmented reality applications used in the interior design. The Turkish Online Journal of Design, Art, and Communication, 9(2), 303-317. 



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 45

หลักการพื้นฐานของ VR: ภาพ3มิติ

http://www.thaigoodview.com/node/43966

สมองและตา
• ตาซ้ายและขวารับสัญญาณภาพที่ ไม่

เหมือนกัน
• สมองประมวลผล (รวมภาพ) เป็นภาพ 3

มิติ



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

https://www.researchgate.net/publication/318348671_VR_Gaming_-_Hands_On

Oculus, Sony, Xiaomi iPhone, Samsung, Sony, Xiaomi 
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 47

Headset ก็ไม่จ าเป็นในบางกรณี

Fish tank vr system: จอ + แว่น 3D + head tracker

https://www.researchgate.net/publication/2691908_Vir
tual_Reality_in_Computational_Neuroscience

https://www.researchgate.net/publication/301388953_Visual_
aids_in_3D_point_selection_experiments/figures?lo=1



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 48



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 49
Cr: YouTubehttps://youtu.be/uflTK8c4w0c



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 50
Cr: YouTubehttps://youtu.be/ICMaMKLPjEc



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

Cr: Dr. Mores Prachyabrued
51

VR Simulation: Skills Training and Practice



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 52
Cr: YouTube https://www.youtube.com/watch?v=28zCWasDjHk



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 53

Cr: Dr. Mores Prachyabrued

Vascular Access Training Simulator



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น. 54
Cr: YouTube https://youtu.be/Lekgq7iUx6k



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

Thank Dr. Mores Prachyabrued for visiting his labs
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

Example of VR Simulation: Medical Healthcare Training

https://www.medicalrealities.com



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

https://www.youtube.com/watch?v=71FY5iknvsg

OPENPediatrics Ventilator Simulator Trailer

https://learn.openpediatrics.org/learn
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
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Meeting Platforms

https://www.gather.town/ https://spatial.io/

https://hubs.mozilla.com/



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
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สร้างประสบการณ์ร่วมกัน

https://www.spatial.io/s/Watcharee-K-s-Exhibition-63998f7a6230b200019614a1?share=8020690486805582077

https://www.spatial.io/s/Watcharee-K-s-Exhibition-63998f7a6230b200019614a1?share=8020690486805582077
https://www.spatial.io/s/Watcharee-K-s-Exhibition-63998f7a6230b200019614a1?share=8020690486805582077


เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ที่สร้าง
“ภาพเสมือนโดยซ้อนทับวัตถุทางกายภาพในโลกของความจริง”

ท าใหเ้กิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน
จากสภาพแวดล้อมที่เกิดขึ้นจริงและจากโลกเสมือนที่โปรแกรมสร้างขึ้น

ผ่านการแสดงผลบนอุปกรณ์แบบทันที
(Höllerer & Feiner, 2004; Zhou, Duh, & Billinghurst, 2008)

https://apkpure.com/chemistry-ar-
beta/com.petra.topher.chemistry#co
m.petra.topher.chemistry-2
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ความเป็นจริงเสริม (AR)



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

 สร้างแรงจูงใจ กระตุ้นความสนใจ ให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันอย่างมี
ปฏิสัมพันธ์ ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง

 สร้างประสบการณ์ตรง/ประสบการณ์ร่วม ให้เกิดการเรียนรู้ ปฏิบัติ ลงมือท า 
จับต้องได้ เรียนรู้ได้หลายมุมมอง โดยเฉพาะในเนื้อหาที่ผู้เรียนไม่สามารถเรียนรู้
ได้จากแหล่งเรียนรู้จริงโดยตรง เช่น ดาราศาสตร์ ภูมิศาสตร์

 สิ่งที่ต้องค านึงถึง งบประมาณ เวลา ปัญหาด้านการจัดการในการใช้งาน

AR กับการเรียนรู้

(Billinghurst, 2002; Kerawalla, Luckin, Selijefot, & Woolard, 2006; Shelton & Hedley, 2002).

 พัฒนาผู้เรียนได้หลายด้าน ทั้งความรู้และทักษะ

ภาพแสดง การเรียน เรื่อง การเกิดกระแสไฟฟ้า
ที่มา: http://www.learnar.org/ 

ภาพแสดง การเรียน เรื่อง อวัยวะภายใน
ที่มา: http://www.learnar.org/ 
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 ตอบสนองความต้องการที่แตกต่างหลากหลาย 



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

Discovery-based Learning

https://www.youtube.com/watch?v=SbIioo09Ou4iTACITUS Reality Filtering
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

https://starwalk.space/en

Star Walk 2
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
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https://www.parentsone.com/review-science-book-ar/



เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

AR Chemistry

สามารถ download ได้ท่ี http://www.ilab-ubu.net/chemar/
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
(Meekaew, & Ketpichainarong, 2021)
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.
https://img.online-station.net/_content/2018/1004/gallery/1538651339.jpg
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

การผสานจุดเด่นของเทคโนโลยี 
Virtual Reality (VR) และ Augmented 
Reality (AR) เข้าด้วยกัน และต่อยอดให้
เหนือชั้นไปอีกขั้นด้วยการสร้างภาพจ าลอง
(อุปกรณ์เฉพาะ เช่นแว่นตา) เพื่อให้ผู้ใช้งาน
มีปฏิสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมที่ผสานโลก
จริงและโลกเสมือนจริงเป็นหนึ่งเดียว (บาง
ทีก็แยกไม่ออก)

Mixed Reality (MR)

https://www.nsm.or.th/other-service/671-online-
science/knowledge-inventory/sci-vocabulary/sci-vocabulary-
information-technology-museum/3954-mixed-reality.html
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เอกสารประกอบกิจกรรม หัวข้อ “การใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อการจัดการเรียนรู้ใหม้ีประสิทธิภาพ” ส าหรับ Sharing for KU วันที่ 29 สิงหาคม 2566 เวลา 9.00 – 12.00 น.

(ให้ข้อมูล ทบทวนความรู้ ประเมินผล การให้ข้อมูลป้อนกลับ)
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Interactive VDO Lesson
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สร้างประสบการณ์ร่วม
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1. Sign up

2. I am a Student

3. Select “+”  for joining the class

4. Type class code

www.edpuzzle.com สร้างประสบการณ์ร่วม

5. Login to Join class
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จุดเด่น (ครบจบใน1เดียว)

• ไม่จ ากัดจ านวนข้อค าถามและจ านวนผู้เรียน
• ข้อค าถามแบบ MCQ และบอกผลลัพธ์ (ถูก/ผิด)
• ข้อค าถามแบบ Open - ended ตอบได้ทั้งแบบเสียงและข้อความ ผู้สอนสามารถให้

คะแนนและ feedback รายข้อรายคนได้
• เพิ่ม Note ทั้งในรูปแบบ Web Link ข้อความ ภาพ เสียง ได้
• มีแหล่งข้อมูลคือ VDO จาก YouTube
• สามารถบันทึกคลิปด้วยระบบ Edpuzzle หรือ Upload Clip (mov, mp4) ที่มีอยู่ได้
• สามารถก าหนดให้ผู้เรียน สร้างชิ้นงานภายใต้หัวข้อที่ก าหนดได้
• บูรณาการกับ LMS (บางระบบ) ได้
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ข้อจ ากัด
• จ านวน Storage Clip 

ในระบบ (20 Clips)
• Max 1GB/clip
• กรณีแก้ไข VDO ท่ีได้ 

assign ในห้องเรียนไป
แล้ว การแก้ไข
เปลี่ยนแปลงนั้น ๆ จะ
กระทบทั้งระบบ
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ข้อดี
- ใช้งานง่าย มี 

template ให้เลือกใช้
- มีสรุปรายงานท้าย

บทเรียน (PDF)
- ไม่จ ากัดจ านวนการ

สร้างบทเรียน
ข้อจ ากัด
- 40 คน ต่อบทเรียน
- 25 ข้อค าถามต่อ

บทเรียน
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ข้อดี
- ใช้งานง่าย มี template ให้เลือกใช้
- เลือกใช้ VDO จาก YouTube
- สร้างค าถามได้หลายรูปแบบ ไม่

จ ากัดจ านวนข้อ
- จ าไม่จ ากัดจ านวนและขนาดของ

Clip และข้อค าถาม
ข้อจ ากัด
- 100 คน/เดือน
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ถาม-ตอบ (เกม / ระดมความคิด)
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2

3

ข้อดี
1. สามารถสร้างข้อค าถามที่มีรูปแบบที่หลากหลาย เช่น 

Multiple choice, World cloud, Quiz, Rating, 
Ranking เป็นต้น

2. แสดงผลลัพธ์ได้ทันที
3. Q&A ให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมส่งค าถามที่สงสัยได้ตลอด

กิจกรรม
4. คัดกรองการแสดงผล
5. Anonymous Participants
6. ใช้งานร่วมกับ WebEx, PPT
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2

3

ข้อจ ากัด 
1. ต้องมีอินเตอร์เน็ตตลอดเวลา
2. Event เป็น Public
3. ไม่สามารถ export file ของ responses ได้
4. จ ากัดจ านวน ข้อค าถามเพียง 3 ข้อต่อ 1 

event (Basic plan)
5. จ านวน participants (Basic plan) **ถ้าใช้ 

WebEx account จะไม่ติดข้อจ ากัดนี้**
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https://www.polleverywhere.com

Ask a question Collect live responses See instant results
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ข้อดี ผู้เรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้ทั้งจาก application และ web 
browser
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ข้อดี สามารถสร้างข้อค าถามที่มีรูปแบบที่หลากหลาย เช่น Multiple choice, open-ended 
question, Vote, Rating scale, clickable image เป็นต้น และสร้าง folder จัดระเบียบข้อ
ค าถามได้ และสามารถสร้างข้อค าถามได้ไม่จ ากัด

รูปแบบของข้อค าถาม การจัดระเบียบข้อค าถามเป็น Folder
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ตัวอย่างหน้าจอแสดงผลการตอบค าถาม

ข้อดี มีรูปแบบการแสดงผลที่หลากหลาย เห็นข้อมูลได้ทันที และสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของข้อ
ค าถามได้อย่างง่าย
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ตัวอย่างหน้าจอแสดงผลการตอบค าถาม

ตัวอย่างหน้าจอของผู้เข้าร่วมกิจกรรม
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ข้อจ ากัด จ านวนผู้ตอบค าถามจ ากัดเพียง 25/40 คน ต้อง
มีอินเตอร์เน็ตตลอดเวลา และไม่สามารถ export file ของ 
responses ได้
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89

ข้อดี มีรูปแบบข้อค าถามที่หลากหลาย เป็นตัวช่วยที่
รวบรวม วิเคราะห์ เพื่อเห็นผลได้ทันที ก าหนดเวลาในแต่
ละข้อ มี Q&A
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ข้อจ ากัด
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ได้ข้อมูลแล้ว แล้วท าอย่างไรกับ
ข้อมูลนั้น ๆ ดี
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Peer Instruction

Prof. Harvard Physics Professor Eric 
Mazur demonstrates "Peer Instruction" 
and "Just-In-Time" teaching techniques.

Learning together, Interaction, Feedback, Technology
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พื้นที่ 
“ระดมความคิด”  “แบ่งปันไอเดีย” 
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ข้อจ ากัด
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ข้อดี มีรูปแบบที่หลากหลาย และ เห็นผลการตอบได้ทันที สามารถขอใช้ Education plan ได้
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ข้อดี ใช้ได้ไม่จ ากดัจ านวนผู้ใช้งาน มี template หลากหลายให้เลือกใช้
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An example of mind map from Mindmeister
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Assessment
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ข้อดี
 การสมัครใช้งานไม่ยุ่งยาก
 สามารถตรวจให้คะแนนได้ทันที
 ใช้งานในรูปแบบ live หรือสั่งงานเป็น assignment ได้
 ระบบสลับข้อค าถาม สลับตัวเลือกให้เองโดยอัตโนมัติ
 Application ผนวกแนวคิด gamification เพื่อกระตุ้นและจูงใจผู้เรียนได้
 มีคลังข้อสอบ/กิจกรรมให้เลือกใช้งานได้
 แก้ไข/ปรับปรุง/เปลี่ยนแปลงข้อค าถามได้ไม่ยุ่งยาก
 ผู้เรียนก าหนดรูปแบบของการตอบข้อค าถามได้ เช่น ปิด-เปิดเสียง 
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ข้อจ ากัด
 การน าเสนอในรูปแบบ PPT ยังไม่สามารถเพิ่ม animation ได้
 การตรวจให้คะแนน open-ended ต้องม าค าตอบตายตัวท าให้อาจเกิด

ปัญหาส าหรับการใช้ภาษาไทย
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IL Sharing
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เกมเพื่อพัฒนาความรู้และทักษะแบบมีส่วนร่วม

Gitgeatpong, L., & Ketpichainarong, W. (2022). Fostering Students’ 
Understanding in Mangrove Ecosystem: A Case Study Using the 
Mangrove Survivor Board Game. Simulation & Gaming, 53(2), 194-213. 
DOI: 10.1177/10468781221075143. (Q1)

Adjiningsih, R.S. & Sriwattanarothai, N. (2022). Creating an 
interactive environment for learning microplastics via a board 
game at the museum. International Journal of Learning and 
Teaching, 8(2),93¬–98. doi: 10.18178/ijlt.8.2.93-98

https://www.flippity.net/
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Augmented Reality Mobile Game based Learning

Meekaew, N, & Ketpichainarong, W. * (inpress, 2021). The effects of an Augmented Reality-facilitated mobile game-based learning on the diversity
of life for promoting learning at the Natural History Museum. International Journal of Mobile Learning and Organization, Vol. x, No. x, pp. xxx.
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Noyudom, A., & Ketpichainarong, W.* (2015). Using game activities as assessment tools for evaluating nursing students’ understanding on
tracheostomy care. The International Journal of Assessment and Evaluation, 21(3-4), 9-23.

Multimedia and Card Game

nurse/open.exe
nurse/open.exe
file:///D:/2019-Nov/ดูงานNov19/nurse/open.exe
file:///D:/2019-Nov/ดูงานNov19/nurse/open.exe
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PPT + Activities 

• สุ่มค าถาม
• ป้ายภาพ
• ค าใบ้หรรษา
• ถอดรหัสภาพ
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https://wheelofnames.com/
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https://active-learning.thailandpod.org/
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Please fill in the survey

ⓘ Start presenting to display the poll results on this slide.
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Q & A
Thank You
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Time to Practice


