
 
แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา 

ระดับปริญญาตรี 
ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ 

จ ำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยำย-ชม.ปฏิบัติกำร-ชม.ศึกษำด้วยตนเอง) 
1.  รหัสวิชา   01418104         2(2-0-4) 
 ชื่อวิชาภาษาไทย รู้ทันไอที 
 ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ IT Updates 
2.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้ 
  ()   หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป กลุ่มสำระภำษำกับกำรสื่อสำร 
  (   )   หมวดวิชำเฉพำะในหลักสูตร............................  สำขำวิชำ............................  
   (  ) วิชำเฉพำะบังคับ 
   (  ) วิชำเฉพำะเลือก 
  (   )   หมวดวิชำเลือกเสรี  
  (   )   วิชำบริกำรส ำหรับหลักสูตร..............................  สำขำวิชำ..............................  
3.  วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน ไม่มี 
4.  วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน   ไม่มี 
5.  วันที่จัดท ารายวิชา   วันที่ 31 เดือน สิงหำคม พ.ศ. 2563 
6. วัตถุประสงค์ในการปรับปรุงรายวิชา 

6.1 ความส าคัญของรายวิชาและเหตุผลในการปรับปรุง 
 6.1.1 ทักษะด้ำนกำรประยุกต์เทคโนโลยีสำรสนเทศเป็นทักษะที่จ ำเป็นในศตวรรษท่ี 21 รำยวิชำนี้มุ่งเน้น

ให้นิสิตได้มองเห็นโอกำสและประโยชน์ของกำรใช้เทคโนโลยีอย่ำงรู้เท่ำทันรวมถึงกำรสร้ำงทักษะกำรคิดแบบ
องค์รวมภำยใต้หลักคุณธรรมจริยธรรม 

  6.1.2 ปรับปรุงแผนที่แสดงกำรกระจำยควำมรับผิดชอบมำตรฐำนผลกำรเรียนรู้จำกหลักสูตรสู่รำยวิชำ 

(Curriculum Mapping) และก ำหนดผลลัพธ์กำรเรียนรู้ให้สอดคล้องตำมโครงสร้ำงและมำตรฐำนผลกำร

เรียนรู้หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป พ.ศ. 2564 

6.2 ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต 
 6.2.1 สำมำรถเลือกใช้และประเมินดิจิทัลคอนเท็นต์ได้  
 6.2.2 สำมำรถใช้เครื่องมือบนอินเทอร์เน็ตในกำรสืบค้นข้อมูลเพื่อแก้ปัญหำต่ำงๆได้  
 6.2.3 สร้ำงทักษะกำรคิดแบบองค์รวมและทักษะกำรสื่อสำร 
 6.2.4 สร้ำงเจตคติท่ีถูกต้องเกี่ยวกับกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

วช.มก. 1-2 
ตัวอย่างการเขียน วช.มก. 1-2 



 

7.   ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา  
รายวิชาเดิม รายวิชาปรบัปรุง สิ่งที่เปลีย่นแปลง 

01418104  รู้ทันไอท ี                              2(2-0-4)                                          
               IT Updates 
วิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน    ไม่ม ี
วิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  ไม่ม ี
ค าอธิบายรายวิชา (Course Description) 

ลักษณะของสำรสนเทศ โปรแกรมประยุกต์แบบ
คลำวด์ กำรประยุกต์ใช้โซเชียลเนต็เวิร์ก เทคนิคกำรค้นคืน
สำรสนเทศส ำหรับเสริจเอ็นจิน ภำวะส่วนตัว ลิขสิทธ์ิ
ซอฟต์แวร์และดิจิทัลคอนเทนตส์ญัญำอนุญำตให้ใช้
ซอฟต์แวร์อำชญำกรรมคอมพิวเตอร์แนวโน้มของ
เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร 

Characteristics of information. Cloud 
applications. Social network applications. 
Information retrieval for search engine. Privacy. 
Software and digital content copyrights. 
Software license, Computer crime, Trend of 
information and communication technologies. 

01418104  รู้ทันไอที                               2(2-0-4)                                          
               IT Updates 
วิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน    ไม่ม ี
วิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกัน  ไม่ม ี
ค าอธิบายรายวิชา (Course Description) 

บิ๊กดำต้ำ โปรแกรมประยุกต์แบบคลำวด์  
กำรประยุกต์โซเชียลเน็ตเวริ์ก เทคนิคกำรค้นคืน
สำรสนเทศ ภำวะส่วนตัว ลิขสิทธิซ์อฟต์แวร์และดิจิทัล
คอนเทนต์  อำชญำกรรมคอมพิวเตอร์   

Big data. Cloud applications. Social network 
applications. Information retrieval techniques. 
Privacy. Software and digital content copyrights. 
Computer crime.   

 

        
 
 
 
 

ปรับปรุง
ค ำอธิบำย
รำยวิชำ 

 

8.  อาจารย์ผู้สอน 

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทางวชิาการ/
สาขาวชิาที่เชีย่วชาญ 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) ชื่อสถาบัน, ป ีพ.ศ. ที่ส าเร็จการศึกษา 

นำงนวลวรรณ สุนทรภิษัช รองศำสตรำจำรย ์
Data Mining, Machine 
Learning, Pattern 
Recognition, AI 

วท.บ. (ศำสตร์คอมพิวเตอร์) 
M.S. (Computer Science) 
วศ.ด. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 

มหำวิทยำลัยธรรมศำสตร์, 2536 
Asian Institute of Technology, 2540 
จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย, 2545 

 



9.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 กลุ่มสาระ ภาษากับการสื่อสาร 

  ความรับผิดชอบหลัก       ความรับผิดชอบรอง 

รหัส/ชื่อรายวิชา 
ภาษาไทย 

1. มีคุณธรรมจริยธรรมในการด าเนิน
ชีวิตบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง 

 
 
 
 

Active citizen 

2. ตระหนักและส านึก
ในความเป็นไทย 

 
 
 
 
 

Active citizen 

3. มีความรอบรู้อยา่ง
กว้างขวาง มีโลกทัศน์
กว้างไกล เขา้ใจและ
เห็นคุณค่าของตนเอง

และผู้อ่ืน สังคม 
ศิลปวัฒนธรรมและ

ธรรมชาต ิ

Learner Person 

4. มีทักษะการแสวงหา
ความรู้ตลอดชีวิต เพื่อ

พัฒนาตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

 
 
 

Learner Person 

5. มีทักษะการคิดแบบ
องค์รวม 

 
 
 
 

Innovative 
Co-creator 

6. มีจิตอาสาและ
ส านึกสาธารณะ เป็น
พลเมืองที่มีคุณค่า
ของสังคม ไทยและ

สังคมโลก 

 
 

Active citizen 

7. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง

รู้เท่าทัน 

 
 
 

Innovative 
Co-creator 

8. ใช้ภาษาในการ
สื่อสารอย่างมี
ประสิทธภิาพ 

 
 
 

Innovative 
Co-creator 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 7.1 7.2 8.1 8.2 

01418104 รู้ทันไอที                  
1. มีคุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวติบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.1  แสดงออกถึงกำรมจีิตส ำนึก และตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม 
    1.2  จัดกำรกับปัญหำต่ำง ๆ ตำมหลักคุณธรรมจริยธรรม 
    1.3  เลือกแนวทำงเศรษฐกิจพอเพยีงไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 

2. ตระหนักและส านึกในความเป็นไทย 
  2.1  แสดงออกถึงควำมภำคภูมิใจในควำมเป็นไทย วัฒนธรรม เอกลักษณ์ที่ดีงำม ภูมิปัญญำท้องถิ่น และ
ประวัติศำสตร์ของไทย 
    2.2  แสดงออกถึงกำรให้ควำมส ำคัญของทรัพยำกร สิ่งแวดล้อม และวถิีชุมชน มีจิตส ำนึกในกำรอนุรักษ์ 

3. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์กว้างไกล เข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อ่ืน สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ 
     3.1  แสดงออกถึงกำรเห็นคุณค่ำของตนเองภำยใต้วัฒนธรรมที่หลำกหลำย เคำรพในควำมแตกต่ำงของธรรมชำติมนุษย์ วิถีชีวิต  

          เพื่อกำรด ำเนินชีวิตในสังคมอยำ่งมีดุลยภำพ 
    3.2  เช่ือมโยงควำมรู้ในศำสตร์ที่หลำกหลำย เพือ่คุณภำพชวีิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชนและสังคม  

4. มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวติ เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
 4.1  ด ำเนินกำรแสวงหำควำมรู้ได้  
 4.2  ก ำหนดเป้ำหมำย ประเมินตนเอง วำงแผนและประเมินกำรเรียนรู้เพื่อพัฒนำตนเองได้  

5. มีทักษะการคิดแบบองค์รวม 
  5.1  ใช้วิธีคิดที่หลำกหลำยเพื่อกำรตัดสินใจได้อย่ำงมีวิจำรณญำณ 
    5.2  เช่ือมโยงควำมรู้อยำ่งองค์รวมเพื่อแก้ปญัหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ 

6. มีจิตอาสาและส านึกสาธารณะ เป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก 
 6.1 แสดงออกถึงกำรเสียสละ แบ่งปัน เผื่อแผ่ กระตือรอืร้นในกำรแกป้ัญหำสว่นรวม เพื่อช่วยเหลือผู้อื่น 
และสังคม  โดยค ำนึงถึงควำมเท่ำเทียมในควำมเป็นมนุษย ์  
   6.2  ก ำหนดบทบำทหนำ้ที่ของตนเองทั้งกำรเป็นผู้น ำและผู้ตำมในสถำนกำรณ์ต่ำง ๆ ได้ 

7. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน 
 7.1  ใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรค้นคว้ำ รวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลควำมหมำย และน ำเสนอขอ้มูลสำรสนเทศ 
 7.2  รู้เท่ำทันสื่อและเลือกใช้เทคโนโลยสีำรสนเทศอย่ำงเหมำะสม 

8. ใช้ภาษาในการสื่อสารอยา่งมปีระสิทธภิาพ 
  8.1  สื่อสำรได้อย่ำงมีประสิทธภิำพและสร้ำงสรรค์ 
  8.2   ใช้รูปแบบของกำรน ำเสนอที่เหมำะสมส ำหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่ำงกันได้ 



 
 

 เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)  
 

             จ านวนชั่วโมงบรรยาย 
 

1. บิ๊กดำต้ำ        2 
2. โอกำสและควำมท้ำทำยใหม่ของกำรประยุกต์บิ๊กดำต้ำ   2 
3. โปรแกรมประยุกต์แบบคลำวด์      2 
4. โซเชียลเน็ตเวิร์กและกำรประยุกต์     4 
5. เทคนิคกำรค้นคืนสำรสนเทศ      4 
6. ภำวะส่วนตัว        6 
7. ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์และดิจิทัลคอนเทนต์     4 
8. อำชญำกรรมคอมพิวเตอร์      6 

 

รวม           30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการวัดและประเมินผลแยกตามหัวข้อ 

สัปดาห ์ หัวข้อ 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรม 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต 

รูปแบบการสอน 
สื่อประกอบการ

สอน 
วิธีการประเมินผลการเรียนรู ้

Knowledge Skill Attitude 
1. บิ๊กดำต้ำ 2 ฟังบรรยำย 

ท ำกิจกรรมกลุ่มในหวัข้อ 

กำรค้นพบที่มหัศจรรย์

จำกบิก๊ดำต้ำ 

นิสิตสำมำรถยกตวัอย่ำง

กำรประยกุต์บิ๊กดำต้ำได้ 

 

 นิสิตให้ความสนใจรับ
ฟัง/รับชมสื่อวีดีทัศน์
เกี่ยวกบัความส าคัญและ
ประโยชน์ของการ
ประมวลผลข้อมูลขนาด
ใหญ่ 

บรรยำย 
ชมวีดีทัศน์ 
อภิปรำย 

สไลด์ 
วีดีทัศน์ 

ประเมินจำกกำรน ำเสนอหนำ้
ชั้นเรียน 
สังเกตพฤติกรรม 

2. โอกำสและ

ควำมท้ำทำย

ใหม่ของกำร

ประยุกต์บิก๊

ดำต้ำ 

2 กิจกรรมแลกเปลีย่นเรียนรู้ 
Big data Sandbox 

เสนอแนวคิดกำรน ำบิก๊
ดำต้ำไปแก้ปัญหำที่สนใจ
ได้ 

มีทักษะกำรคิดแบบ

องค์รวมที่ 

สำมำรถคิดวิเครำะห์

เพื่อเสนอทำงเลือก 

(options) ให้กับ

โจทย์ที่ทันสมัยได ้

 อภิปรำย กรณีศึกษำ ประเมินจำกกำรน ำเสนอหนำ้
ชั้นเรียน 
สังเกตพฤติกรรม 

3 โปรแกรม

ประยุกต์

แบบคลำวด ์

2 ท ำกิจกรรมกลุ่ม เร่ือง 
ร่วมด้วยชว่ยกันบนออนไลน ์

  นิสิตสำมำรถใช้ 

Cloud storage 

และ Cloud 

application เพื่อ

สร้ำงสรรค์ชิ้นงำนได้ 

 สำธิตและฝึก
ปฏิบัต ิ

 

 ประเมินจำกชิ้นงำน 
สังเกตพฤติกรรม 

4-5 โซเชียล

เน็ตเวิร์ก

และกำร

ประยุกต ์

4 กิจกรรมกลุ่ม เรื่อง 
พลังของโซเชียลมีเดีย 

- ยกตัวอย่ำงกำร
ประยุกต์โซเชียล
เน็ตเวิร์กได้ 
- บอกข้อดี ข้อเสีย ของ
กำรใช้โซเชียลเน็ตเวิร์ก 

สำมำรถวิเครำะห์
ปัญหำและอุปสรรค
ที่เกิดจำกกำร
ประยุกต์โซเชียล
เน็ตเวิร์ก  

เห็นควำมส ำคัญของกำร
ใช้ประโยชน์จำกโซเชียล
มีเดีย 
สำมำรถจัดกำรปัญหำ
ตำมหลักคุณธรรม 
จริยธรรม 

คู่คิดอภิปรำย 
ระดมสมอง 

สไลด์ 
กรณีศึกษำ 

ประเมินจำกกำรน ำเสนอ 
สังเกตพฤติกรรม 

 



สัปดาห ์ หัวข้อ 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรม 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต 

รูปแบบการสอน 
สื่อประกอบการ

สอน 
วิธีการประเมินผลการเรียนรู ้

Knowledge Skill Attitude 
6-7 เทคนิคกำร

ค้นคืน

สำรสนเทศ 

4 ชมวีดีทัศน์ 
กิจกรรมส ำรวจห้องสมุด
ดิจิทัล 
กิจกรรมเร่ืองวำงแผน
ส ำรวจดินแดนใหม ่

สำมำรถเลือก
แหล่งข้อมูลเพื่อกำร
ค้นคว้ำสำรสนเทศได้ 

สำมำรถใช้เสริจเอ็น
จินเพื่อค้นหำ
สำรสนเทศได้อย่ำง
เหมำะสม  

 บรรยำย 
กิจกรรมกลุ่ม 

วีดีทัศน์ 
กรณีศึกษำ 

ประเมินจำกผลงำนที่น ำเสนอ 
สังเกตพฤติกรรม 

8-10 ภำวะส่วนตัว 6 ฟังบรรยำย 
ฝึกปฏิบัต ิ

นิสิตอธิบำยเกี่ยวกับสิทธิ
ของเจ้ำของข้อมูลและ
กฎหมำยที่เกีย่วกับกำร
คุ้มครองข้อมูลส่วน
บุคคล 
ประเมินและให้
ควำมเห็นนโยบำยควำม
เป็นส่วนตัวของธุรกจิ
ต่ำงๆได้ 

นิสิตสำมำรถตั้งค่ำ
ควำมเป็นส่วนตัวบน
เฟสบุ๊กได้ 
นิสิตสำมำรถตั้งค่ำ
ควำมเป็นส่วนตัวบน
เว็บเบรำเซอร์ได้ 
 
 

สำมำรถเช่ือมโยงหลกั
คุณธรรมจริยธรรมผ่ำน
กิจกรรมกำรโต้วำทีได ้

บรรยำย 
ฝึกปฏิบัต ิ

กิจกรรมโต้วำท ี
 

สไลด์ 
วีดีทัศน์ 

กรณีศึกษำ 
บริษัท 

Alphabet 
 

สังเกตพฤติกรรม 
ประเมินจำกควำมสำมำรถใน
กำรน ำเสนอผ่ำนกิจกรรมกำร
โต้วำท ี
 

   กิจกรรม เร่ืองร่องรอยอดีต

บนโลกอินเทอร์เน็ตของฉัน 

 นิสิตสำมำรถ

ก ำหนดค่ำควำมเป็น

ส่วนตัวบนแอปพลิเค

ชันต่ำงๆได้ 

นิสิตมีควำมตระหนักถึง

ควำมส ำคัญของข้อมูล

ส่วนบุคคล 

กิจกรรมกลุ่ม กรณีศึกษำ ประเมินจำกกำรน ำเสนอ 

 

 

 

 

 

 



สัปดาห ์ หัวข้อ 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรม 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต 

รูปแบบการสอน 
สื่อประกอบการ

สอน 
วิธีการประเมินผลการเรียนรู ้

Knowledge Skill Attitude 
11-12 ลิขสิทธิ์

ซอฟต์แวร์

และดิจิทัล

คอนเทนต์ 

4 ฟังบรรยำย 
 

กิจกรรมสร้ำงดิจิทัลคอน
เทนต ์(Infographic) 
 

กิจกรรมกลุ่ม เรื่อง 
ส ำรวจ 
Wikimedia/Wikipedia 
 

เขียนอนุทินสะท้อนคิด เร่ือง 
ประสบกำรณ์จำกอดีต และ
ควำมมุ่งมั่นในอนำคต 
 

นิสิตสำมำรถอ้ำงอิงงำน
อันมีลิขสิทธิ์ของผู้อื่นได้
ถูกต้อง 
นิสิตให้ควำมเห็น
เกี่ยวกบัคุณภำพของ
บทควำมวกิิพีเดียได ้
นิสิตยกตัวอย่ำงบทควำม
ที่มีคุณภำพได ้
 

 นิสิตสืบค้นดิจิทัล
คอนเท็นต์ที่ใช้
สัญญำอนุญำตครีเอ
ทีฟ คอมมอนได้ 
 

นิสิตให้ควำมสนใจรับฟัง
กำรบรรยำยกำรคุ้มครอง
ทรัพย์สินทำงปัญญำ  
 
นิสิตสำมำรถอภิปรำย
กรณีศึกษำในประเด็น ที่
เกี่ยวกบักำรละเมิด
ทรัพย์สินทำงปัญญำ 
 
นิสิตแสดงออกถึงกำร
เห็นคุณค่ำของทรัพย์สิน
ทำงปัญญำผ่ำนกำรเขียน
อนุทิน 
 

บรรยำย 
ฝึกปฏิบัต ิ
อภิปรำย 

กรณีศึกษำ 
คดีละเมิด
ลิขสิทธิ์ 
เว็บไซต์  

Wikimedia 
common 

และ 
Wikipedia 

สังเกตพฤติกรรม 
 

ประเมินจำกชิ้นงำน 
 

ประเมินจำกกำรน ำเสนอหนำ้
ชั้นเรียน 
 

ประเมินจำกเนื้อหำในอนุทิน 

13-15 อำชญำกรรม

คอมพิวเตอร์ 

6 ฟังบรรยำย 
ชมวีดีทัศน์ 
กิจกรรมกลุ่ม 

นิสิตให้ความเห็น
เกี่ยวกบัการกระท าที่เข้า
ข่ายเป็นอาชญากรรม
ทางคอมพิวเตอร์ได้ 
นิสิตสามารถยกตวัอย่าง
อาชญากรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 
 

  
 

นิสิตสามารถอภิปราย
กรณีศึกษาที่เกี่ยวกับ
อาชญากรรม
คอมพิวเตอร์โดย
เช่ือมโยงประเด็นที่
เกี่ยวกบัคุณธรรม 
จริยธรรมได้ 
 

บรรยำย 
กิจกรรมถำม ตอบ 

อภิปรำย 
กำรน ำเสนอหนำ้

ชั้นเรียน 

สไลด์ 
 

กรณีศึกษำ 

สังเกตพฤติกรรม 
 

ประเมินจำกกำรเสนอประเด็น
ที่เกี่ยวขอ้งกับอำชญำกรรม
คอมพิวเตอร์ 
 

ประเมินเจตคติเกี่ยวกับกำร
รับรู้ควำมเป็นเจ้ำของลิขสิทธิ์
ผ่ำนชิ้นงำนที่นิสิตค้นคว้ำและ
น ำเสนอหน้ำชั้นเรียน 

 

 


