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1.  รหัสวิชา
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ชื่อวิชาภาษาไทย
รู้ทันไอที

ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ
IT Updates
2.  รายวิชาที่ขอปรับปรุงอยู่ในหมวดวิชาระดับปริญญาตรี ดังนี้


(()   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุ่มสาระภาษากับการสื่อสาร


(   )   หมวดวิชาเฉพาะในหลักสูตร MACROBUTTON  AcceptAllChangesShown ............................  สาขาวิชา MACROBUTTON  AcceptAllChangesShown ............................ 



(  ) วิชาเฉพาะบังคับ



(  ) วิชาเฉพาะเลือก


(   )   หมวดวิชาเลือกเสรี 



(   )   วิชาบริการสำหรับหลักสูตร MACROBUTTON  AcceptAllChangesShown ..............................  สาขาวิชา MACROBUTTON  AcceptAllChangesShown .............................. 
3.  วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน
ไม่มี
4.  วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  
ไม่มี
5.  วันที่จัดทำรายวิชา 

วันที่ 31 เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2563
6. วัตถุประสงค์ในการปรับปรุงรายวิชา
6.1 ความสำคัญของรายวิชาและเหตุผลในการปรับปรุง
 6.1.1 ทักษะด้านการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นิสิตได้มองเห็นโอกาสและประโยชน์ของการใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทันรวมถึงการสร้างทักษะการคิดแบบองค์รวมภายใต้หลักคุณธรรมจริยธรรม

 6.1.2 ปรับปรุงแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) และกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ให้สอดคล้องตามโครงสร้างและมาตรฐานผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2564
6.2 ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
 6.2.1 สามารถเลือกใช้และประเมินดิจิทัลคอนเท็นต์ได้ 

 6.2.2 สามารถใช้เครื่องมือบนอินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาต่างๆได้ 
 6.2.3 สร้างทักษะการคิดแบบองค์รวมและทักษะการสื่อสาร
 6.2.4 สร้างเจตคติที่ถูกต้องเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
7.   ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา 

	รายวิชาเดิม
	รายวิชาปรับปรุง
	สิ่งที่เปลี่ยนแปลง
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               IT Updates
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    ไม่มี
วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  ไม่มี
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

ลักษณะของสารสนเทศ โปรแกรมประยุกต์แบบคลาวด์ การประยุกต์ใช้โซเชียลเน็ตเวิร์ก เทคนิคการค้นคืนสารสนเทศสำหรับเสริจเอ็นจิน ภาวะส่วนตัว ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์และดิจิทัลคอนเทนต์สัญญาอนุญาตให้ใช้ซอฟต์แวร์อาชญากรรมคอมพิวเตอร์แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
Characteristics of information. Cloud applications. Social network applications. Information retrieval for search engine. Privacy. Software and digital content copyrights. Software license, Computer crime, Trend of information and communication technologies.
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               IT Updates
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน    ไม่มี
วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน  ไม่มี
คำอธิบายรายวิชา (Course Description)

บิ๊กดาต้า โปรแกรมประยุกต์แบบคลาวด์ 
การประยุกต์โซเชียลเน็ตเวิร์ก เทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ ภาวะส่วนตัว ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์และดิจิทัลคอนเทนต์  อาชญากรรมคอมพิวเตอร์  
Big data. Cloud applications. Social network applications. Information retrieval techniques. Privacy. Software and digital content copyrights. Computer crime.  


	ปรับปรุงคำอธิบายรายวิชา


8.  อาจารย์ผู้สอน
	ชื่อ-นามสกุล
	ตำแหน่งทางวิชาการ/สาขาวิชาที่เชี่ยวชาญ
	คุณวุฒิ (สาขาวิชา)
	ชื่อสถาบัน, ปี พ.ศ. ที่สำเร็จการศึกษา

	นางนวลวรรณ สุนทรภิษัช
	รองศาสตราจารย์
Data Mining, Machine Learning, Pattern Recognition, AI
	วท.บ. (ศาสตร์คอมพิวเตอร์)
M.S. (Computer Science)
วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2536
Asian Institute of Technology, 2540
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2545


9.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

กลุ่มสาระ ภาษากับการสื่อสาร
(  ความรับผิดชอบหลัก     (  ความรับผิดชอบรอง
	รหัส/ชื่อรายวิชา
ภาษาไทย
	1. มีคุณธรรมจริยธรรมในการดำเนินชีวิตบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
Active citizen
	2. ตระหนักและสำนึกในความเป็นไทย
Active citizen
	3. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์กว้างไกล เข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเองและผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ
Learner Person
	4. มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง
Learner Person
	5. มีทักษะการคิดแบบองค์รวม
Innovative

Co-creator
	6. มีจิตอาสาและสำนึกสาธารณะ เป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม ไทยและสังคมโลก
Active citizen
	7. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน
Innovative

Co-creator
	8. ใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ
Innovative

Co-creator
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	1.3
	2.1
	2.2
	3.1
	3.2
	4.1
	4.2
	5.1
	5.2
	6.1
	6.2
	7.1
	7.2
	8.1
	8.2
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	1.
มีคุณธรรม จริยธรรมในการดำเนินชีวิตบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง

1.1  แสดงออกถึงการมีจิตสำนึก และตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม
    1.2  จัดการกับปัญหาต่าง ๆ ตามหลักคุณธรรมจริยธรรม
    1.3  เลือกแนวทางเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ให้เกิดประโยชน์
	2.
ตระหนักและสำนึกในความเป็นไทย


2.1  แสดงออกถึงความภาคภูมิใจในความเป็นไทย วัฒนธรรม เอกลักษณ์ที่ดีงาม ภูมิปัญญาท้องถิ่น และประวัติศาสตร์ของไทย
    2.2  แสดงออกถึงการให้ความสำคัญของทรัพยากร สิ่งแวดล้อม และวิถีชุมชน มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์

	3.
มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์กว้างไกล เข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ

    3.1  แสดงออกถึงการเห็นคุณค่าของตนเองภายใต้วัฒนธรรมที่หลากหลาย เคารพในความแตกต่างของธรรมชาติมนุษย์ วิถีชีวิต 
          เพื่อการดำเนินชีวิตในสังคมอย่างมีดุลยภาพ
    3.2  เชื่อมโยงความรู้ในศาสตร์ที่หลากหลาย เพื่อคุณภาพชีวิตของตนเอง ครอบครัว ชุมชนและสังคม 
	4.
มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง

4.1  ดำเนินการแสวงหาความรู้ได้ 

4.2  กำหนดเป้าหมาย ประเมินตนเอง วางแผนและประเมินการเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองได้


	5.
มีทักษะการคิดแบบองค์รวม


5.1  ใช้วิธีคิดที่หลากหลายเพื่อการตัดสินใจได้อย่างมีวิจารณญาณ
    5.2  เชื่อมโยงความรู้อย่างองค์รวมเพื่อแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
	6.
มีจิตอาสาและสำนึกสาธารณะ เป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก

6.1 แสดงออกถึงการเสียสละ แบ่งปัน เผื่อแผ่ กระตือรือร้นในการแก้ปัญหาส่วนรวม เพื่อช่วยเหลือผู้อื่น
และสังคม  โดยคำนึงถึงความเท่าเทียมในความเป็นมนุษย์  
   6.2  กำหนดบทบาทหน้าที่ของตนเองทั้งการเป็นผู้นำและผู้ตามในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้

	7.
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างรู้เท่าทัน

7.1  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้า รวบรวมข้อมูล ประมวลผล แปลความหมาย และนำเสนอข้อมูลสารสนเทศ

7.2  รู้เท่าทันสื่อและเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม
	8.
ใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ
  8.1  สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพและสร้างสรรค์
  8.2   ใช้รูปแบบของการนำเสนอที่เหมาะสมสำหรับกลุ่มบุคคลที่แตกต่างกันได้



เค้าโครงรายวิชา (Course Outline)









     จำนวนชั่วโมงบรรยาย
1. บิ๊กดาต้า







2
2. โอกาสและความท้าทายใหม่ของการประยุกต์บิ๊กดาต้า


2

3. โปรแกรมประยุกต์แบบคลาวด์





2
4. โซเชียลเน็ตเวิร์กและการประยุกต์




4
5. เทคนิคการค้นคืนสารสนเทศ





4
6. ภาวะส่วนตัว







6
7. ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์และดิจิทัลคอนเทนต์




4
8. อาชญากรรมคอมพิวเตอร์
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รวม

         30
10.
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการวัดและประเมินผลแยกตามหัวข้อ
	สัปดาห์
	หัวข้อ
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรม
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	รูปแบบการสอน
	สื่อประกอบการสอน
	วิธีการประเมินผลการเรียนรู้

	
	
	
	
	Knowledge
	Skill
	Attitude
	
	
	

	1.
	บิ๊กดาต้า
	2
	ฟังบรรยาย
ทำกิจกรรมกลุ่มในหัวข้อ
การค้นพบที่มหัศจรรย์จากบิ๊กดาต้า
	นิสิตสามารถยกตัวอย่างการประยุกต์บิ๊กดาต้าได้

	
	นิสิตให้ความสนใจรับฟัง/รับชมสื่อวีดีทัศน์เกี่ยวกับความสำคัญและประโยชน์ของการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่
	บรรยาย
ชมวีดีทัศน์
อภิปราย
	สไลด์
วีดีทัศน์
	ประเมินจากการนำเสนอหน้าชั้นเรียน
สังเกตพฤติกรรม

	2.
	โอกาสและความท้าทายใหม่ของการประยุกต์บิ๊กดาต้า
	2
	กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้
Big data Sandbox
	เสนอแนวคิดการนำบิ๊กดาต้าไปแก้ปัญหาที่สนใจได้
	มีทักษะการคิดแบบองค์รวมที่
สามารถคิดวิเคราะห์เพื่อเสนอทางเลือก (options) ให้กับโจทย์ที่ทันสมัยได้
	
	อภิปราย
	กรณีศึกษา
	ประเมินจากการนำเสนอหน้าชั้นเรียน
สังเกตพฤติกรรม

	3
	โปรแกรมประยุกต์แบบคลาวด์
	2
	ทำกิจกรรมกลุ่ม เรื่อง
ร่วมด้วยช่วยกันบนออนไลน์
	 
	นิสิตสามารถใช้ Cloud storage

และ Cloud application เพื่อสร้างสรรค์ชิ้นงานได้
	
	สาธิตและฝึกปฏิบัติ

	
	ประเมินจากชิ้นงาน
สังเกตพฤติกรรม

	4-5
	โซเชียลเน็ตเวิร์กและการประยุกต์
	4
	กิจกรรมกลุ่ม เรื่อง
พลังของโซเชียลมีเดีย
	- ยกตัวอย่างการประยุกต์โซเชียลเน็ตเวิร์กได้
- บอกข้อดี ข้อเสีย ของการใช้โซเชียลเน็ตเวิร์ก
	สามารถวิเคราะห์ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดจากการประยุกต์โซเชียลเน็ตเวิร์ก 
	เห็นความสำคัญของการใช้ประโยชน์จากโซเชียลมีเดีย
สามารถจัดการปัญหาตามหลักคุณธรรม จริยธรรม
	คู่คิดอภิปราย
ระดมสมอง
	สไลด์
กรณีศึกษา
	ประเมินจากการนำเสนอ
สังเกตพฤติกรรม


	สัปดาห์
	หัวข้อ
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรม
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	รูปแบบการสอน
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