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Why Fun with AI

Student University

• “Non-technical” exposure 

to subject

• Awareness on implications 

of AI

• Hands-on experience with 

AI applications

• “…..Fun”

• Exciting/relevant subject

• Pioneer online course

• Alternative teaching 

method

• Cost reduction

• Wider audience

• Publicity



(“My”) Objective

• Course Materials
• Accessible to all majors

• Course Format
• Online-course

• Course Project
• Hands-on AI application

• Deadline
• Fall 2562-1



Challenge
• Course materials

• Technically demanding

• Limited to computer science and engineering students

• Online course in KMITL

• Never been offered before

• Format

• Regulation

• Online-course materials

• Project Showcase

• Relevant

• Fun

• Not technically demanding



Case Study

Online course (web-based) from Finland



Case Study

“



Case Study



Step 1: Find the experts
• Where

• คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
• คณะวิทยาศาสตร์
• คณะวิศวกรรมศาสตร์

• Who
• ผศ.ดร.สายชล ใจเย็น
• ผศ.ดร.อนันตพร หรรษคุณาฒัย

• ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์



Step 2: Find the project

https://www.hbot.io/Thailand Startup



End ProductPlatform



Training



Step 3: Test Drive

Agro-Industry Students



Step 3: Test Drive

Knowledge-Base Systems

Materials

Design Thinking



Step 3: Test Drive
Google Classroom



Step 3: Test Drive

(Online) Class Activity Online Assignment



Step 3: Test Drive
Student Projects (Proposal)



Step 4: Create Online 
Content

Concept
• Materials adapted from 

• Lecture
• Lab/project tutorial

• Student production
• Low budget
• Updateability
• Skill development
• New perspective
• (Need to monitor closely)



Step 4: Create Online 
Content

Preproduction



Step 4: Create Online 
Content

Post-Production (Ongoing)



Step 4: Create Online 
Content

Production (Ongoing)



Step 5: Let my boss figure out how 
to teach distance-learning course 
at KMITL 



(“My”) Objective

• Course Materials
• Accessible to all majors

• Course Format
• Online-course

• Course Project
• Hands-on AI application

• Deadline
• Fall 2562-1
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SMART
People
5  ก ลุ่ ม ร า ย วิ ช า

1. See

มองเห็นถึง...คุณคา่แห่งชีวิต

T

R

A

M

S

2. Mix

ผสมผสาน...วิถีแห่งสังคม

3. Ally

สร้างสัมพันธ์ด้วย....ภาษาและการสื่อสาร

4. Run

ลื่นไหลทุกการเปลี่ยนแปลงกับ...ศิลปะแห่งการจัดการ

5. Think

ฝึกฝน...ศาสตร์แห่งการคิด
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ee
มองเห็นถึง...คุณค่าแห่งชีวิต

S

03. Art Appreciation ศิลปะวิจักษ์ 

02. E-Gallery Owner  ห้องภาพ
อิเล็คทรอนิกส์

01. Fail-ABLE ล้มให้เป็น



ix
ผสมผสาน...วิถีแห่งสังคม

M

THE REVIEWER นักรีวิว



2

7

lly
สร้างสัมพันธ์ด้วย....ภาษาและการสื่อสาร

01. Ally with Skills 02. Ally with Fun 03. Ally with Profession 

A

Communication

Language
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un
ลื่นไหลทุกการเปลี่ยนแปลงกับ...ศิลปะแห่ง
การจัดการ

R

Re-Branding   ว่าด้วยการสร้างภาพ (ลักษณ)์
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HINK
ฝึกฝน...ศาสตร์แห่งการคิด

T

ไร้ซ์สาระ (Rice สาระ)
Rice-sara

Fun  with AI
สนุกกับปัญญาอัจฉริยะ

My Space
อวกาศของฉัน

Bread’s diary
กว่าจะเป็นขนมปัง


